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* Qual é o perfil do nosso egresso?

QU EM * Preparado para atender as demandas do
mercado?
PRECISAMOS .

Ou também preparado para repensar o mercado

FORMAR? °omunee”

* Preparado para enfrentar desafios?



Avanco




ATECNOLOGIA
NUNCAE
DETERMINISTICA

* Pode ser usada para o bem ou para o mal
* Alternativas para IA

* Criar uma classe de inuteis (pessoas sem valor
economico e sem poder politico) e uma elite
de super-humanos

* Livrar todas as pessoas das doencas e dos
trabalhos duros, além de monitorar governos
para evitar corrupcao, em vez de monitorar
cidadaos



* Conhecimentos biolégicos, dados e poder
computacional

* Entender seres humanos melhor do que nos

HABILIDADE ”‘ebs'“"s
* Saber o que pensamos e sentimos
EIAURGX:\AIC():IS(EAR * Prever e manipular nossos sentimentos e nossas
decisoes

* Impacto nas relacoes interpessoais

* Black Mirror, Privacidade Hackeada, Dilema das
Redes



MAIOR PERIGO:
DISTANCIA
ENTRE O PODER
E A SABEDORIA

» E mais facil construir uma barragem do que

compreender o seu impacto para o meio ambiente

e Até agui manipulamos o mundo externo, mas sera

possivel manipular mentes, sistema emocional,
pensamentos e sensacoes

* Necessidade de pesquisar e desenvolver a

consciéncia humana: aptidao para sentir dor,
alegria, amor, raiva, etc.

* Nao podemos dar poder a estupidez natural dos

humanos



Caridade/Filantropia........cccccceeverererenrneeee..... Cidadania corporativa................

Anos 70 Anos 80 Anos 90 2003

Criado o primeiro fundo Desastres Ambientais Formulado conceito do Primeiras praticas do
de investimento como Exxon Valdez e Tripple Bottom Line. Movimento do
responsavel nos EUA o Chernobyl geram maior Surgem os primeiros Capitalismo

PAXWX, no qual consciéncia sobre a indices responsaveis: Consciente sdo
fundadores nao mitigacao de impactos indice Social Domini 400 teorizadas

investiam em empresas negativos. e Dow Jones

gue financiavam a Conceito do Suntainability Index

guerra do Vietna desenvolvimento

AJORNADA DA Sustentavel é criado

SUSTENTABILIDADE

teerereessensseensennssnnneenssnnesnnesnnesneee.RESPONSabilidade social empresarial /

ESG

& ® &
2004 2015 2016 2020
Nascem os critérios ESG ONU cria a Agenda 2030 E assinado o Acordo de A pandemia global de
com a publicacao “Who composta por 17 Paris, durante a COP21 Covid-19 escancara
cares Wins"” do Pacto Objetivos do com a adesao de 195 desigualdades e motiva a
Global em parceria com Desenvolvimento paises resposta contundente do
Banco Mundial Sustentavel (ODS) setor privado no

enfrentamento na crise
sanitaria e humanitaria e
fortalece o ESG



EMPREGO DIGNO
ECRESCIMENTO
ECONOMICO

M|

*3

OBJETIVOS
SUSTENTAVEL




QUEM
PRECISAMOS
FORMAR?

* Membros da sociedade amplamente conscientes

e Eticos, globalizados, analiticos, criativos, empaticos
* Solucionadores de problemas complexos

* Tomadores de decisao com base em valores

* Colaboradores interdisciplinares

* Aprendizes autbnomos

* Pessoas com pensamento critico e cientifico

e Cidadaos, nao apenas lideres

e Zeladores, nao apenas empreendedores

* Trata-se de formacao integral



e Privacidade
e Etica
e Direitos humanos

VALORES * Equidade social (reducao das desigualdades)
FUNDAMENTAIS * Pensamento critico

* Interculturalidade

e Coexisténcia
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Como formar profissionais competentes e
cidadaos solidarios capazes de enfrentar com
naturalidade mudancas disruptivas frequentes
e desaflos complexos ainda desconhecidos,

utilizando tecnologias que ainda nao existem?



High Order

PAPEL DA Technical Skills
UNIVERSIDADE |
Oportunizar ainda em contexto académico o -\ Aprofunda_
desenvolvimento de processos cognitivos superiores mento da
— aprenolizagem,
conexao com
CRIACAO >contexto real,
mediacao pelo
. professor
AVALIACAO J
(_ ANALISE
Processo APLICACADO
de aprender <
COMPREENSAO
L v
LEMBRANGA BUSCA APRENDER

NOVOS CONCEITOS

Aprendizes autonomos por toda a vida

Fonte: Anderson e Krathwohl, 2001



Competéncias PUCPR

Baseado em Gerard Scallon




ELEMENTOS DE COMPETENCIA

DISCIPLINA DISCIPLINA DISCIPLINA

DISCIPLINA
DISCIPLINA DISCIPLINA




* Desafio a tradicao da centralidade do
conteudo e do professor

Interferen(:la na * Estudante em acgao
a(}aO d0cente * Ensinar o que nao e tema de estudo

* Avaliar o que nao é o tema de estudo



FORMACAO POR COMPETENCIA

Problemas pouco
estruturados

Hipoteses?

, Problemas Problemas pouco
Exerciclos
estruturados estruturados

Requisitos?
Validacao?

Decisao?

Compreensao do conteudo Competéncia



FORMACAO POR COMPETENCIA

Alinhamento Construtivo (Biggs, 2003)

Resultados de ,

Atividades de ensino e Avaliacao dos

resultados da

d o f
SRR aprendizagem




Avaliacao Processual

* Avaliacao formativa: percepcao e feedback

* Avaliacao somativa: situacdes de julgamento sem
ajuda (competéncia)

Avaliagﬁc Rubricas
* Reducao da subjetividade
para e da N
. * Comparacdo com o esperado
aprendlzagem e Transparéncia
Metacognicao

Autorregulacao
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Qual é o papel >
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Plano de
Ensino

Tecnologia como meio:
Transformacgédo da
aprendizagem

Elementos de Resultados de Estratégia de Design de Mediacao
competéncia aprendizagem avaliacao experiéncias tecnologica

Competéncia




The

Padagogy

Wheel

DOONE

Desenvolvido por

Allan Carrington

Designing Outcomes

Adelaide SA.

Licenciado sob

Creative Commons.

Qual é o papel P,
da tecnologia| -

Modelo SAMR:

Melhoria

- Substituigéo
- Ampliagéo

Transformagéo
- Modificagéo
- Redefinigéo

SCAN ME







Ambientes Imersivos

de Aprendizagem:
Aprendizagem profunda,
significativa e duradoura



Protétipos
de Dashboards
Inteligentes

DESCOBERTA E
EVOLUCAO DA
COMPUTACAO

,ﬂﬂ

RACIOCINIO
ALGORITMICO

FILOSOFIA

N
N &

MODELAGEM DE EXP. CRIATIVA:
FENOMENOS NAVEGANDO NA
FISICOS COMPUTACAO

APROVADO
- COM EXCELENCIA - APROVADO

DESCOBERTA E
EVOLUCAO DA
COMPUTACAO

RACIOCINIO
ALGORITMICO

RECUPERACAO REPROVACAO
G DIRETA

Qual é o papel >
da tecnologia| =

Uma Abordagem

Multidimensional:
Aprendizagem Adaptativa

Predictive Learning

Analytics (PLA)

- Diagnéstico
- Predicéo
- Prescrigdo

Diferenciais

- Dados extra classe e motivacionais

- Predi¢do de nota final com
diagnéstico

- Inclui presencial e hibrido

- Respeita autonomia docente

- Cuidado individualizado
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DIGCOMPEDU Framework

.\ competenc s pedagogic ¢ Le
@599 = P o MPete,, Arneps.
<O ¢ Ce Co

S /770@[

o

Teaching and OQ%\
Q,b Learning
Teaching
Digital Guidance Transversal

competences competences

Collaborative leaming

Self-regulated
leaming Facilitating
Learners’ Digital

Competence

Empowering

Professional Digital REEEE

Engagement Resources

Information & media literacy
Organisational communication Selecting

: Communication
Professional collaboration Creating & modifying

Manaagin Content creation
Reflective practice anaging,

protecting

Responsible use
Digital CPD sharing

Assessment Problem solving

Subject
specific
competences

Subject

Assessment strategies specific

competences
Analysing evicence

Feedback & planning

Qual é o papel >

do docente| =

Competéncias Digitais:
- Profissionais

- Pedagégicas

- Estudantis



* Designer de experiéncia
* Orientador
* Facilitador

O PAPEL DO Moo
PROFESSOR

* Promotor de aprendizagens

* Fonte de inspiracao

* Despertador de aspiracao

* Principal agente de transformacdes da sociedade



Os professores nao serao substituidos
pela tecnologia, mas por professores

gue utilizam tecnlogia



Obrigado!




